Miedzywydzialowe Igrzyska Kariery
Zasady
Gra sktada si¢ z trzech etapow
a. etap I odpowiedzi na pytania zadawane przez prowadzacego (5 rund po 1 pytaniu na
druzyne),
b. etap II potfinal nominowanie jednej druzyny przez druga do odpowiedzi (mozliwo$¢ jedne;j
podpowiedzi od publicznos$ci)

c. etap III final odpowiedzi na pytania reprezentanta druzyny

ZASADY OGOLNE:

Gracze podzieleni sg na cztery czteroosobowe druzyny z kapitanami na czele. Kazda z nich posiada
swo0j stolik oraz kolor: niebieski, zielony, zo6ity, fioletowy (kolory odpowiadajg barwom
Wydzialéw). Przewiduje si¢ ,,koto ratunkowe,, w formie podpowiedzi publicznosci. Kazda druzyna
wyznacza jedna osobe z publicznosci, ktora w ciggu 30 sekund moze skonsultowac¢ si¢ 1 udzieli¢

odpowiedzi.

ETAP PIERWSZY
Etap pierwszy polega na odpowiadaniu przez druzyny na pytania zadane przez prowadzgcego
z przygotowanej wczesniej puli 20 pytan. Czas na narade¢ wynosi 15 sekund.

Pytania w grze maja charakter zamknigty z wariantami odpowiedzi. Druzyny odpowiadajg
kolejno na zadane pytanie. Za udzielenie prawidlowej odpowiedzi druzyna otrzymuje 10 pkt. Etap
sktada si¢ z 5 rund. Do potfinatu przechodza trzy druzyny ktoére zgromadza najwigksza ilo§¢ pkt. W
przypadku gdy dwie druzyny zdobgda takg samg ilo$¢ pkt. Komisja konkursowa zadaje pytania

dodatkowe (zasada zlotego strzatu)

ETAP DRUGI

W etapie biorg udziat trzy druzyny. Kazda druzyna ma po trzy szanse. Etap konczy si¢ kiedy
jedna z trzech druzyn trzy razy udzieli btednej odpowiedzi wowczas odpada z gry i1 do finatu
przechodza dwie najlepsze druzyny. Zadawanie pytan zaczyna si¢ od rzutu kostka przez kapitana
kazdej z druzyn. Druzyna ktéra wyrzuci najwigksza liczbe oczek odpowiada jako pierwsza. Jesli
udzieli poprawnej odpowiedzi, wyznacza kolejng pytang druzyne. Jezeli wskazana druzyna
odpowie blednie, to dotychczasowa wyznaczajaca wskazuje dalej. Jesli odpowie poprawnie,
przejmuje prawo do wyznaczania. W ten sposdb gra si¢ tak dlugo, az pozostang w grze dwie
druzyny. Czas na udzielenie odpowiedzi w tym etapie wynosi 20 sekund. Brak udzielenia
odpowiedzi w wyznaczonym czasie jest rOwnoznaczny z utrata jednej szansy. Jesli po wyczerpaniu
pytan z puli druzyny majg taki stan zachowanych szans nast¢puje dogrywka do momentu, az jedna

z druzyn straci ostatnig szansg.



W tym etapie istnieje mozliwos¢ skorzystania z jednej tzw. podpowiedzi od publicznosci.
Woéwezas wskazana przez kapitana druzyny osoba z publiczno$ci ma 30 sekund na skonsultowanie

si¢ z publicznoscig i udzielenie odpowiedzi.

ETAP TRZECI

W tym etapie liczba zadanych pytan jest ograniczona do 40. Kazda druzyna otrzymuj¢ na
starcie po 10 pkt za kazda szans¢ zachowang z wczes$niejszego etapu. Kazda druzyna dostaje trzy
nowe szanse. Jako pierwsza odpowiada druzyna, ktéra zachowata najwigksza liczbe szans. Za
kazda dobra odpowiedz druzyna dostaje 10 punktow i decyduje kto odpowiada na kolejne pytanie.
Moze wskaza¢ przeciwnika, lub siebie. Jesli druzyna wskaze do pytania sama siebie i odpowie
prawidlowo, otrzyma podwojong liczbe punktow, tj. 20. Jesli odpowie zZle, na kolejne pytanie
odpowiada druga druzyna.

Gra konczy si¢ gdy, zostanie zadane 40 pytan, druzynom za kazda zachowang szansg
dolicza si¢ 10 punktow, wygrywa druzyna z najwigksza liczbg punktow, lub jesli wczesniej jedna

z druzyn straci swoje trzy szanse. Wowczas odpada z gry i wygrywa druzyna ktdra pozostata.



